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Digital Designer - frilans
Konsulterer startups med UI og UX design til deres apper. 
I tillegg gjør jeg illustrasjonsoppdrag og jobber med egne prosjekt.

Head of Design - Levato AS (tidl. Turbo Tape Games)
Ledet designarbeidet for interne og eksterne produkter, oe fra 
konsept til leveranse. Designet UI på en rekke produkter, 
utarbeidet brukeropplevelse (UX), designet visuelle proler, ledet 
og utviklet spillkonsept (Game Design), håndterte grask 
materiale, designet websider, og annet grask arbeid. 

Nyhetsgraker - TV2
Jobbet med animasjon og design for Nyhetene, Sporten, og 
andre programkonsepter. Samt bidratt til intern utvikling av nytt 
design for TV 2 Nyhetskanalens on-air grakk.

Animatør / Designer - frilans
Som frilans laget jeg en info-graphics-lm for “Hauge Micro 
Finance”, en organisasjon som hjelper fattige i u-land. Jobbet i 
denne perioden også med markedsmateriale for A2G Prolering.

Frivillig i Den Dominikanske Republikk
Reiste til DR i tre måneder for å jobbe for en humanitær 
organisasjon hvor jeg produserte markedsmateriale: motion 
graphics og lm, t-skjorte design og annet grask designarbeid.

Art Director - frilans
I 2011 gikk jeg frilans og startet på kontrakt som Art Director og 
avdelingsleder for Creacon Entertainment, hvor vi laget in-house 
markedsmateriale for barne-TV-serien “Vennebyen”. 

Jeg var også prosjektleder på to animerte kortlmer, med ansvar 
for et lite team:
“The Moss Monster” - regissert av Aleksander Nordaas. 
“The last wedding on earth” - regissert av Michael Axelsson.

Animatør til Regissør - BUG AS
Startet som konseptutvikler og animatør på en rekke 
produksjoner av TV og kinoreklame, dokumentarlm og 
vignetter. Jeg trådte naturlig inn i ledelse i denne perioden, og 
kk etterhvert rollen som regissør på de femten første episodene 
av “Vennebyen”.

Animatør - frilans
Jobbet frilans som animatør på ere oppdrag rett etter studiene.
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2012

2023 Figma - Design and Prototype
Udemy

Bred kompetanse

Godt øye

Ledererfaring

I mine 16 år i den kreative 
bransjen har jeg opparbeidet meg 
en bred erfaring innen en rekke 
kreative grener. Det har formet 
min evne til å gjenkjenne godt 
design og god formidling på tvers 
av medier og plattform.

DDesign er kommunikasjon.
Og formidling av budskap ligger til 
grunn i alt jeg foretar meg.

Min eMin erfaring strekker seg fra 
animasjon og TV-produksjon, 
motion graphics, konseptutvikling, 
reklame, grask design, 
web-design, prolarbeid, UI og UX 
design, og til Game Design.

Med åMed årene har ledelse av kreative 
team vært en naturlig rolle for 
meg, og jeg trives veldig godt med 
å bringe prosjekter fra konsept til 
ferdig produkt sammen med et 
dyktig team.

Snakker ytende Adobe.

Mine hovedverktøy:
Photoshop, Illustrator og

Aer Effects.

Lang erfaring med 3DS Max.

Har vært borti en lang rekke Har vært borti en lang rekke 
soware med årene, og lærer 

gjerne nye.


